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A reciclagem do lixo abre as portas rumo a um futuro mais
promissor para a vida. Além de solucéo, funciona como mola
propulsora da conscientizacdo ambiental e comunitaria.

(Christopher Wells apud MATTOS, 2011, p. 1)
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RESUMO

O brincar em épocas remotas nao tinha praticamente nenhum valor, principalmente
porque a crianga era vista como um adulto em miniatura, ou seja, se vestia como tal,
era preparado para trabalhar e sempre estava em ambientes nos quais ndo eram
proprios para ela. Com o passar dos tempos, a crian¢ga comecou a ser percebida, e
consequentemente a ter direitos ao brincar com jogos e brincadeiras, a ser
realmente criangca. Por outro lado, 0 meio ambiente também veio se degradando e
lixos e mais lixos vem degradando-o. Logicamente que campanhas e projetos do
governo tém contribuido para que miniminize tal feito, mas o problema ainda é
grande. Assim, surgiu a ideia de pesquisar como poderia estar conscientizando as
criangas da Educagéo Infantil a respeito de reciclar o lixo e ao mesmo tempo
confeccionar jogos e realizar brincadeiras por meio de sucatas, fazendo uma juncao
entre a Educacdo Ambiental e o ludico em prol do desenvolvimento da crianca.
Portanto, o objetivo geral da presente pesquisa foi mostrar como a confeccdo de
jogos e brincadeiras por reciclagem conscientizam criangcas da Educacao Infantil
qgquanto a ndo degradacdo do meio ambiente e consequentemente traz a elas
atividades ludicas que as conduzirdo ao desenvolvimento global. Concluiu-se que a
juncdo, Educacdo Ambiental e ludico, € algo extremamente importante ao
desenvolvimento da crianga, pois com 0s jogos e brinquedos ela sente prazer em
aprender e ao confecciona-los ela se conscientiza de que o lixo pode se transformar
em algo tdo lindo e criativo como qualquer brinquedo industrializado. E o melhor
disso, é que ela mesma que o constréi a sua maneira, produzindo assim nela a
autonomia. O trabalho foi desenvolvido por meio de estudo de referencial tedrico.

Palavras-chave: Brincar. Jogos. Brincadeiras. Reciclagem. Educacdo Ambiental.



ABSTRACT

Playing in ancient times had virtually no value, mainly because the child was seen as
a miniature adult, or dressed as such, was prepared to work and was always in
environments which were not her own. With the passage of time, the child began to
be perceived, and therefore have rights to play with games and activities, to be truly
child. Moreover, it also came to the environment and degrade waste and more waste
is degraded it. Logically campaigns and government projects have contributed to
miniminize such a feat, but the problem is still large. Thus, the idea of search as
might be aware of kindergarten children about recycling waste while fabricate games
and perform tricks through scraps, making a junction between Environmental
Education and playful for the development of child. Therefore, the general objective
of this research was to show how the production of games and activities for children
recycling more aware of early childhood education as no degradation of the
environment and consequently brings them play activities that lead to global
development. It was concluded that the junction, Environmental Education and
playful, is extremely important to a child's development, as with games and toys she
feels pleasure in learning and confection them she realizes that the trash can turn
into something so beautiful and creative as any toy industrialized. And the best of it is
she herself that builds its way, thus producing her autonomy. The work was
developed through theoretical study.

Key words: Play. Games. Jokes. Recycling. Environmental Education.



INTRODUCAO

O brincar é algo téao rico que por meio dessa acao pode ser trabalhada uma
série de fatores importantes para o desenvolvimento da crianca da Educacao
Infantil.

Dentre esses fatores, esta em fazer com que a crian¢a tenha liberdade de
pensar, de ser critica, de se conscientizar sobre algo, de construir a sua autonomia,
sendo que tudo de forma divertida e criativa.

Sabe-se que o meio ambiente tem sido cada dia mais degradado pela acao
humana, e que mesmo com campanhas do governo e projetos educacionais ainda o
problema continua e aumenta a cada dia.

Desta forma, surgiu a ideia de como seria interessante a juncdo Educacédo
Ambiental/ludico para conscientizar as criancas da Educacao Infantil sobre estarem
reciclando o lixo de suas casas para confeccionarem jogos e realizar brincadeiras.
Portanto, o objetivo geral da pesquisa serda mostrar como a confeccdo de jogos e
brincadeiras por reciclagem conscientizam criangas da Educacao Infantil quanto a
nao degradagdo do meio ambiente e consequentemente traz a elas atividades
ludicas que as conduzirdo ao desenvolvimento global.

E como objetivos especificos:

- Destacar a origem e evolucdo da educacao infantil;

- Analisar os jogos e brincadeiras na infancia;

- Retratar a reciclagem no processo educacional através dos jogos e
brincadeiras na educacéo infantil.

A Educacdo Ambiental € a ferramenta mais poderosa para equilibrar as
relacbes do homem com o Meio Ambiente, permitindo que ambos coexistam em
harmonia e prosperidade. Assim, a escola constitui a etapa principal na
aprendizagem da Educacdo Ambiental; embora possa ser crucial, esta etapa ndo é
seguramente a Ultima, mas apenas um degrau. Assim, quanto mais auxilio melhor.

A problematizacédo da pesquisa sera: E interessante que o educador faca a
juncao Educacéo Ambiental/ludico?

Essa problematizacdo sera discutida e fundamentada em trés capitulos:

Capitulo 1 — serdo apresentadas a origem e evolucdo da infancia e da

Educacéao Infantil;
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Capitulo 2 — serdo mostrados como 0s jogos e brincadeiras sdo importantes
para as criangas da Educacao Infantil e como o professor pode trabalha-los em prol
do desenvolvimento das mesmas.

Capitulo 3 — serdo destacados como o lixo, reciclagem e sucata podem estar
confeccionando jogos e promovendo brincadeiras que auxiliardo na Educagao
Ambiental.

Sera utilizado como recurso metodolégico um levantamento bibliografico. “A
revisdo bibliografica € construida com as varias fontes pesquisadas sendo uma
discusséo entre os autores da qual resulta uma consideragao final” (MINAYO, 2004,
p. 67).



CAPITULO 1 ORIGEM E EVOLUCAO DA EDUCAGCAO INFANTIL

O objetivo deste capitulo € apresentar um esboco da origem e evolucédo da
Educacédo Infantil, uma vez que durante véarios periodos historicos, esse periodo
educacional foi de total responsabilidade familiar ou do grupo social a qual a crianga

era vinculada. De acordo com Ariés (2006, p.27),

(...) as criangas na ldade Média, eram tratadas de uma maneira
sistematizada em alguns costumes legados da Antiguidade, onde o
pai definia o papel das criangas que incluia também, o de tirar-lhe a
vida, caso o rejeitasse. No mundo germanico, além do poder do pai
exercido no seio da familia, existia o poder patriarcal, exercido pela
dominacdo politica e social. Nas sociedades antigas, o status da
crianga era nulo, sua existéncia no meio social dependia totalmente
da vontade do pai, podendo, no caso dos deficientes e das meninas,
ser mandados para prostibulos em lugar de serem mortas; em outros
casos, as criangas pobres, eram abandonadas ou vendidas. Com a
ascensdo do cristianismo, o modo de lidar com as criangas mudou,
apesar da mudanca ter sido em um processo lento.

Como se percebe pela citagdo acima, a sociedade medieval ndo valorizava a
infancia, sendo que a vida da crianca pertencia aos pais, podendo dela fazer o que
quiser até mata-la.

A crianca era cuidada de forma dispersa e difusa pela comunidade em geral,
sendo pouco estreitos os vinculos afetivos maternos e paternos. As relacdes entre
pais e filhos ndo se caracterizavam pela intimidade ou por intensidade emocional
(ROSEMBERG, 2001).

A crianca usava trajes de adultos e participavam de brincadeiras, festas e
jogos, de momentos com os mesmos, como se fossem “um adulto em miniatura”.
N&o havia um ambiente proprio para a crianca. Tais acbOes puderam ser
comprovadas por meio de pinturas e quadros daquela época (FIGURA 1).

Neotte (2013, p. 1) comenta que,
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(...) no Quadro de Largilliere, 1695 retrata as vestimentas das
criancas da nobreza. Vestindo-se como mini adultos: golas franzidas,
anquinhas, calcbes bufantes, mangas ornamentais, saias compridas
e pesadas, sapato de salto e chapéus grandiosos.

Figura 1 - Vestimentas das criancas na ldade
Média — Quadro de Largilliere, 1695
Fonte: http://www.google.com.br/

Cruz (2000, p. 45) explica que “assim que deixava o cueiro, a crianga se
vestia como os outros homens e mulheres, nada nos trajes medievais a separava do
adulto, embora a roupa mostrasse a hierarquia social.”

Além disso, com o tempo, as meninas e os deficientes eram colocados em
prostibulos, tamanho descaso pela infancia. Apenas, no Cristianismo, que a infancia
comeca a ser valorizada, ainda que de forma bem amena.

Com a chegada do capitalismo, percebe-se uma crescente preocupagédo com
a infancia (CRUZ, 2000). Entretanto essa preocupacdo era devido as maéaes

trabalharem nas fabricas e nao terem com que deixar os seus filhos.


http://www.google.com.br/url?sa=i&rct=j&q=a%20vestimentas%20da%20crian%C3%A7a%20da%20idade%20m%C3%A9dia&source=images&cd=&cad=rja&docid=HlHq5naLZxDkLM&tbnid=a8xlEd_dI5XzlM:&ved=0CAUQjRw&url=http://fashionatto.literatortura.com/2013/06/11/moda-infantil-na-idade-media-jean-jacques-rousseau-e-a-crianca-produto/&ei=KYgKUvbkIYjm9ATk84CwAw&bvm=bv.50500085,d.eWU&psig=AFQjCNEvPhKRVXEN5gR0lT5PSEvmO8JX1g&ust=1376508322056825
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Nesse periodo, havia creches para que essas criancas fossem assistidas e
cuidadas, onde suas necessidades basicas eram supridas, entretanto ndo havia
atividades pedagogicas, ndo havia jogos e nem brincadeiras com esse objetivo.
Mas, esse suporte as criangcas se enquadrava somente aquelas, cuja mae
trabalhava, € que as outras teriam de trabalhar, eram humilhadas, exploradas em
fabricas de tecidos, carvoeiros e ndo tinham a infancia protegida.

Portanto, a Educacdo Infantii ainda n&o possuia nenhuma legislacéo
instituindo-a como direito da crianca.

Dessa forma, como no mundo, a preocupacdo com a Educacgéo Infantil no
Brasil € algo recente mais propriamente no século passado, pois até o século XIX,
criancas negras eram escravas e anos depois criancas brancas e negras
trabalhavam nas fabricas sem o minimo de direito a ter uma infancia digna.

Assim, destaca-se que no Brasil, até meados do século XIX, quase nao
existiam instituicdes de atendimento a infancia. Este percurso por outro lado, sé foi
possivel porque também se modificaram na sociedade as maneiras de se pensar 0
gue € ser crianca e a importancia que foi dada ao momento especifico da infancia.
Existia, nesse periodo, apenas a “Casa dos Expostos”, chamada também de “Roda
dos Expostos”, a qual oferecia assisténcia as criangas da primeira idade que eram
abandonadas. Diversas instituicbes, como esta, foram criadas e tinham como
objetivo dar assisténcia as necessidades basicas da crianca (CRAIDY; KAERCHER,
2001).

Portanto, cabe informar que a instituicdo Casa ou Roda dos Expostos,
segundo Craidy e Kaercher (2001), era considerada como as creches populares,
gue atendiam somente ao que se referia a alimentacao, higiene e seguranca fisica
(FIGURA 2).
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Figura 2 — Criancas sendo cuidadas nas creches de antigamente.
Fonte: http://'www.google.com.br/

Essas instituicdes, geralmente, eram mantidas por religiosos, e a infancia nédo
era algo a ser aproveitado; a crianca era vinculada as condicdes de rejeicdo, e na
sua educacdo priorizava-se a moralizacdo. Tais instituicdes possuiam um carater de
substituto dos cuidados familiares, de assisténcia. Essa constru¢do histérica marcou
profundamente as instituicbes destinadas a atender a crianca pequena, e tais
praticas ficaram marcadas na nossa cultura, deixando vestigios que permanecem
até os dias de hoje como na questdo da desvalorizacdo do profissional que trabalha
na Educacao Infantil, principalmente, nas creches, o que € constatado nos baixos
investimentos na formacao desses mesmos profissionais, conforme descreve Richter
(2007, p. 26):

O atendimento as criancas de zero a 6 anos em instituicdes
especializadas tem origem com as mudancas sociais e conémicas,
causadas pelas revolugdes industriais no mundo todo. Neste
momento as mulheres deixaram seus lares por um periodo, onde
eram cumpridoras de seus afazeres de criagdo dos filhos e os
deveres domésticos, cuidando do marido e familia, para entrarem no
mercado de trabalho. Atrelado a este fato, sob pressdo dos
trabalhadores urbanos, que viam nas creches um direito, seus e de
seus filhos, por melhores condicbes de vida, deu-se inicio ao
atendimento da educagdo infantil (termo este referente ao
atendimento de criancas de 0 a 6 anos).


http://www.google.com.br/url?sa=i&rct=j&q=Albert+Anker&source=images&cd=&cad=rja&docid=9_iZgEIwN8cajM&tbnid=j1XeZcW7S5reEM:&ved=0CAUQjRw&url=http://joaopauloinquiridor.blogspot.com/2010/09/albert-anker-pintor-suico-1831-1910.html&ei=07kKUobZGLHB4APS8YCwBA&bvm=bv.50500085,d.dmg&psig=AFQjCNEbVPGaEUnDoHnXr3n2gRBip8uVjA&ust=1376521036767137
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Outro elemento importante na histéria do atendimento institucional & crianga,
nesse momento, final do século XIX, foi a fundacdo do Instituto de Protecdo e
Assisténcia a Infancia do Brasil, com sede no Rio de Janeiro, em 1899, que tinha
como propodsito atender aos interesses das criancas menores de 8 (oito) anos.
Dentre outros objetivos, dedicar-se-ia a criagdo de maternidades, creches e jardins
de infancia.

Entretanto, somente a partir da década de 30 do século XX, o setor publico,
no Brasil, passou a participar com uma contribuicdo direta do atendimento ao preé-
escolar, mas esta fase foi marcada por trabalhos de assisténcia social a infancia,
tendo em vista e principalmente, o desenvolvimento nacional. As necessidades de
uma sociedade urbano-industrial impulsinavam, nesse periodo, a expansao de
instituicdes infantis destinadas ao atendimento de criancas de 0 (zero) a 6 (seis)
anos (RICHTER, 2007).

Assim, as criancas menos favorecidas, que em decorréncia de sua condicao
social, passaram por privacdes culturais, teriam a oportunidade de, na pré-escola,
serem compensadas em relacdo aos padrdes estabelecidos, ou seja, as criangas
privadas culturalmente faltariam determinados atributos, padrbes de atitude ou
conteldos que deveriam ser nelas introjetadas na pré-escola, assim, buscava-se
hegemonizagé&o, conforme Richter (2007).

Pode-se perceber que, a expanséo da Educacao Infantil no Brasil e no mundo
tem ocorrido de forma crescente nas Ultimas décadas, acompanhando a
intensificacdo da urbanizacéo, a participacédo da mulher no mercado de trabalho e as
mudangas na organizagao e estrutura das familias. Por outro lado, “a sociedade esta
mais consciente da importancia das experiéncias na primeira infancia, o que motiva
demandas por uma educacao institucional para criancas de zero a seis anos anos”
(na incluséo da Lei de nove (09) anos) (BRASIL, 1998, p.11).

Ainda, e de acordo com o Referencial Curricular Nacional de Educacao
Infantil (BRASIL, 1998), o percurso historico do atendimento a crianca pequena,
envolve as proéprias transformacgdes do contexto social, e ao longo de toda a historia
do atendimento pré-escolar, percebe-se, entdo, uma diferenciacdo no atendimento
destinado as criancas de acordo com a classe social.

Assim, embasando-se novamente no RCNEI (BRASIL, 1998), vale ressaltar
que, as criancas pertencentes a familias ricas requeriam e mostravam a

necessidade de um ambiente estimulador, que promovesse 0 seu desenvolvimento
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afetivo e cognitivo. Contudo, para as criancas pobres o atendimento oferecido era
mais o de guarda-las, diante dessa diferenca os trabalhadores urbanos requeriam
seus direitos e de seus filhos por melhores condicbes de vida, ou seja, O
atendimento a Educacéo Infantil.

Segundo Brasil (1998), a juncao desses fatores produziu um movimento da
sociedade civil e de 6rgados governamentais para que:

O atendimento as criancas de zero a seis anos fosse reconhecido na
Constituicdo Federal de 1988. A partir de entdo, a educacédo infantil
em creches e pré-escolas passou a ser, ao menos do ponto de vista
legal, um dever do Estado e um direito da crianga (artigo 208, inciso
V).

O Estatuto da Crianca e do Adolescente, de 1990, destaca também o
direito da crianca a este atendimento. Reafirmando essas mudancas,
a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, Lei n.o 9.394,
promulgada em dezembro de 1996, estabelece de forma incisiva o
vinculo entre o atendimento as criancas de zero a seis anos e a
educacdo. Aparecem, ao longo do texto, diversas referéncias
especificas a educacao infantil (BRASIL, 1998, p. 11).

Considera-se, portanto, como Educacao Infantil, o periodo de vida escolar em
gue se atende, pedagogicamente, criancas com idade entre O (zero) e 6 (seis) anos,
conforme a Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional (LDB), Lei n. 9394 de
20 de dezembro de 1996, ou seja, que estabelece de forma eficaz o vinculo entre o
atendimento as criancas de O (zero) a 6 (seis) anos e a educacdo. Diversas

referéncias especificas a Educacao Infantil, sdo citadas na referida Lei, assim como:

No titulo 11l - Do Direito a Educacéo e do Dever de Educar.

Artigo 4°, Inciso 1V, se afirma que: “O dever do Estado com educacao
escolar publica sera efetivado mediante a garantia de [..]
atendimento gratuito em creches e pré-escolas as criancas de zero a
seis anos deidade”. Tanto as creches para as criangas de zero a trés
anos como as pré-escolas, para as de quatro a seis anos, sdo
consideradas como instituicbes de educacdo infantil. A distingdo
entre ambas é feita apenas pelo critério de faixa etaria (BRASIL,
1998, p. 11).

Assim esse atendimento as criancas com idade entre O (zero) e 6 (seis) anos

pY

em instituicdbes especializadas originou-se a partir de mudancas econf6micas e
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politicas na estrutura social mais propriamente do capitalismo instaurado no inicio do
século XX. Além disso, a Educacgéo Infantil no inicio tinha como meta o cuidar da
crianca, assumido a sua alimentacédo, a sua higiene basica e a sua protecao contra
0s perigos do ambiente e contra as epidemias da época. Porém, ndo se preocupava
com a educacao propriamente dita.

Outras questbes importantes para este nivel de educagao “infantil”, sao
tratadas na LDB, como as que se referem a formacao dos profissionais, as relativas
a educacéo especial e a avaliacao.

Entretanto, considerando a grande distancia entre o que diz a Lei e a
realidade da Educacéo Infantil, a LDB disp6e no titulo IX- Das Disposi¢cfes
Transitérias, artigo 89, que: “As creches e pré-escolas existentes ou que venham a
ser criadas deverdo, no prazo de trés anos, a contar da publicacdo desta Lei,
integrar-se ao respectivo sistema de ensino” (BRASIL, 1998, p.11-12).

No titulo IV, que trata da organizacdo da Educacdo Nacional, artigo 11, V,

considera-se que:

Os Municipios incumbir-se-ao de: [...] oferecer a educacao infantil em
creches e pré-escolas, e, com prioridade, o ensino fundamental,
permitida a atuagdo em outros niveis de ensino quando estiverem
atendidas plenamente as necessidades de sua area de competéncia
e com recursos acima dos percentuais minimos vinculados pela
Constituicdo Federal a manutencdo e desenvolvimento do ensino
(BRASIL, 1998, p.12).

Porém, reafirma, no artigo 9° IV, que: “A Unido incumbir-se-4 de [...]
estabelecer, em colaboracdo com os Estados, o Distrito Federal e os Municipios,
competéncias e diretrizes para a educacao infantil [...] que norteardo os curriculos e
seus conteudos minimos, de modo a assegurar formagéo basica comum” (BRASIL,
1998, p.12).

Segundo Silva (2001, p. 23),



19

(...) a Escola Infantil € um espago vivo e acolhedor, onde a crianca
encontra muitas aventuras, afeto, descobertas e acdo. Nesse
gostoso ambiente escolar, em confiante parceria com 0 universo
familiar, a crianga encontra as condicbes propicias para o
aprendizado e para a conquista de seu mundo préprio:

- Espaco de aprendizagens significativas e de desenvolvimento de
habilidades e competéncias; lugar de construcdo da identidade e
autonomia, espaco de interacdo para a intercomunicacdo e as
conquistas das linguagens.

- Lugar de acesso aos saberes que dominam e produzem a nossa
cultura, em constante transformacdo, como uma porta aberta para o
mundo da pesquisa, investigacao e muita criatividade.

- Um mundo fantasioso, mediado pelo processo de construcdo do
conhecimento, recheado de conquistas realizadas na busca de
solugdes para os desafios cotidianos, e € nesse Mundo Magico que a
crianga descobre o prazer de estar com o outro, brincando, jogando,
montando, aprendendo e fazendo novas descobertas.

Portanto, de acordo com Richter (2007), a Educacéo Infantil ndo é apenas
uma antessala do Ensino Fundamental, e tampouco seu papel € o de “atender” a
criangas cujos pais trabalham. Sua funcao € muito mais significativa e requer grande
preparo e sensibilidade da equipe pedagodgica. Portanto, a intervencao direta do
pedagogo € necessdaria para que as criangas possam, em situacfes de interacao
social ou sozinha, ampliar suas capacidades de apropriacdo dos conceitos, dos
cadigos sociais e das diferentes linguagens, por meio da expressao e comunicagao
de sentimentos e de ideias, da experimentacdo, da reflexdo, da elaboragcdo de
perguntas e respostas. Para isso o0 pedagogo deve conhecer e considerar as
singularidades das criancas de diferentes idades, assim como a diversidade de
hébitos, costumes, valores, crencas, etnias, entre outras, das criangas com as quais
trabalha.

Nessa perspectiva, o professor € aquele que esta entre a crian¢a e 0s objetos
de conhecimento, organizando e apropriando espacos e situagcdoes de aprendizagens
gue une 0s recursos e capacidades afetivas, emocionais, sociais e cognitivas de
cada crianca (BRASIL, 1998).

Para que as aprendizagens ocorram com Sucesso, € preciso que o professor

considere, na organizagao do trabalho educativo:
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a) A interagdo com a crianca da mesma idade e de idade diferentes
em situagcdes diversas como fator de promoc¢do da aprendizagem e
do desenvolvimento e da capacidade de relacionar-se;

b) Os conhecimentos prévios de qualquer natureza, que as criangas
ja possuem de qualquer natureza;

¢) Individualidade e a diversidade;

d) O grau de desafio que as atividades apresentam e o fato de que
devam ser significativas e apresentadas de maneira integrada e o
mais proximo possivel das praticas sociais reais, para que possam
manter a motivagado para o aprender;

e) Aresolucao de problemas como forma de aprendizagem (BRASIL,
1998, p.30).

Diante da citagdo acima, pode-se deduzir que segundo o RCNEI a interagao
social em situacdes diversas € uma das estratégias mais importantes do professor
para a promocao de aprendizagens pelas criancas.

De acordo com Piaget (1971 apud KAMII, 1991, p. 30):

Os estagios do desenvolvimento da crianga aparecem em uma
ordem necesséria, esses estagios ndo podem ser interrompidos, pois
um prepara o outro e sdo construidas sobre anteriores, as idades em
gue eles aparecem sao relativas, o desenvolvimento de cada um
depende da interagédo do sujeito com o seu meio.

Como se vé, os estagios de desenvolvimento da crianca seguem a uma

ordem, durante a infancia, em geral dominam os comportamentos de exploracao do

7

meio, do mundo e do proprio corpo, € uma fase egocéntrica onde os interesses
giram em torno do seu pequeno mundo.

O Referencial Curricular Nacional para a Educacgéao Infantil traz que,

(...) para que as criangas possam exercer sua capacidade de criar €
imprescindivel que haja riqueza e diversidade nas experiéncias que
Ihes sao oferecidas nas instituicbes, sejam elas mais voltadas as
brincadeiras ou as aprendizagens que ocorrem por meio de uma
intervencdo direta, ou seja, é preciso que haja um trabalho
sistematico com jogos € necessario que 0S mMesmMOSs sejam
escolhidos e trabalhados com o intuito de fazer o aluno ultrapassar a
fase da mera tentativa e erro, ou de jogar pela diversdo apenas. Por
isso, € essencial a escolha de uma metodologia de trabalho que
permita a exploragéo do potencial dos jogos no desenvolvimento de
todas as habilidades (raciocinio légico e intuitivo), o que pode ser
feito por meio da metodologia de resolucdo de problemas (BRASIL,
1998, p.27).
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A escolha de uma metodologia de trabalho que permita a exploracdo dos
jogos sera definida pelas dificuldades especificas de cada crianca, e € neste
momento que se pode lidar com as mesmas.

Segundo a autora Oliveira (2001), o ladico:

E a caracteristica fundamental do ser humano. A crianca,
diferentemente do adulto, s6é deve brincar. Seu desenvolvimento
depende do ludico, ela precisa brincar para crescer, precisa do jogo
como forma de equilibragdo com o mundo. Sua maneira de assimilar
(transformar o meio para que este se adapte as suas necessidades)
e de acomodar (mudar a si mesma para adaptar-se ao meio que
ofereceu resisténcia) devera ser sempre através do jogo. Portanto, a
atividade escolar devera ser uma forma de lazer para a crianga.
Considerar a aprendizagem uma tarefa sisuda nao significa que fique
mais séria, €, apenas, um preconceito existe em nossas escolas.

A crianca aprende melhor brincando, e todos os conteudos podem
ser ensinados através da brincadeira e jogos, em atividades
predominantemente ladicas. Ndo existe nada que a crianga precise
saber que ndo possa ser ensinado brincando. Se alguma coisa néo é
passivel de transformar-se em um jogo (problema, desafio),
certamente ndo serd util para a crianga nesse momento (OLIVEIRA,
2001, p. 32- 33).

Assim, pode-se compreender que o ato de brincar é uma fonte de promocao
de desenvolvimento, pois, no momento da brincadeira a crianca, sente, pensa e da
significado suas experiéncias vividas em sua realidade. Por isso que as brincadeiras
infantis tém uma importancia fundamental na vida e no desenvolvimento dessas
criancas.

Ainda, Oliveira (2001, p.34), acrescenta que:

Com as brincadeiras e jogos, estamos usando o esquema proprio de
assimilacdo infantil. Isto quer dizer. em cada etapa de seu
desenvolvimento, a crianga tem esquemas especificos para assimilar
0 meio (abordagem da realidade). Entre os dois e os cinco anos,
aproximadamente, a crianga usa o esquema do jogo simbdlico,
relacionando-se com o mundo eminentemente através de fantasia,
faz-de-conta. Entre os cinco, seis e onze e doze anos, a crianca usa
0S esquemas operatorios do pensamento, as classes e ordens, e se
relaciona com o mundo através dos jogos com regras, das leis, das
colecdes e das construcoes.
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Diante da citacdo apresentado pela autora, pode-se dizer que, devem
considerar os niveis de desenvolvimento das criancas em cada grupo e faixa etaria
e, também, respeitar e propiciar as mais diversas experiéncias em relacdo aos eixos
de trabalho propostos, uma vez que todo jogo acontece em um tempo e espaco,
com sequéncia prépria da brincadeira.

Atualmente, varios autores tém trabalhado e publicado material para auxiliar o
trabalho do professor da Educacao Infantil, especialmente, na escolha de jogos e
brincadeiras, com encadeamento de atividades. E exatamente esse assunto que
serd exposto a seguir sob a visdo de varios autores, principalmente mostrar as

implicacBes dos jogos e brincadeiras frente as crian¢as na Educacao Infantil.



CAPITULO 2 — OS JOGOS E BRINCADEIRAS NA INFANCIA

2.1 PRELIMINARES

Os jogos e brincadeiras podem ser favoraveis para o desenvolvimento infantil,
partindo do principio de que a crianga é “um ser social e que a procriagao do
conhecimento se da desde que ela nasce, isto €, o seu desenvolvimento se da num
espaco e tempo compartilhado com outras pessoas, sendo a sua atividade mais
completa o brincar” (SANTOS; CRUZ, 2000, p.7).

De acordo com Santos; Cruz (2000), a infancia é constituida por uma
sucessao de etapas. Cada uma delas prepara para a seguinte e os limites entre uma
e outra ndo sdo nitidos nem precisos em relacdo a idade cronolégica; funcionam de
maneira global e indissociavel. Para ajudar a crianca no seu desenvolvimento busca-
se compreender sua natureza, e nessa busca encontra-se o brincar como uma
necessidade basica que surge muito cedo na crianca.

E através da brincadeira que a crianga tem oportunidade de desenvolver um
canal de comunicacao, uma abertura para o didlogo com o mundo dos adultos, onde
ela “restabelece seu controle interior, sua autoestima e desenvolve relagcbes de
confianga consigo mesma e com os outros” (KISHIMOTO, 2000, p. 69).

Desta forma, pode-se dizer que o primordial das criangcas durante as
atividades sdo os jogos e as brincadeiras, e estes sdo responsaveis por estimular o
desenvolvimento do intelecto infantil, a coordenacdo motora, e diversos outros
aspectos importantes ao desenvolvimento completo da crianca. A verdade, é que ela
brinca, de maneira diferente das maiores, pois, ela ndo apenas se diverte, mas
recria e interpreta 0 mundo em que vive, explora a imaginacdo e assim, resolve a
maioria de seus conflitos e expressa a sua forma de representacéo da realidade.

A maioria das criangas a partir do quinto ano de vida j& aprende a discernir as
situacdes, o certo do errado, o que € bom e ruim, entre outros. Até o quinto ano de
vida, as criangas procuram resolver problemas através da primeira solucao, seja ela;
certa ou nao, racional ou ndo (PIAGET 1971 apud KAMII, 1991). Ou seja, as
criangas ndo apenas agem, como também refletem sobre suas a¢Bes, mas ainda

aguardam o estagio das operacdes concretas dos 5 (cinco) aos 12 (doze) anos,
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guando pensam logicamente (ANTUNES, 2005).

Nesse sentido, 0s jogos e a brincadeira sdo extremamente necessarios para
as pessoas como fonte de saude fisica e mental. O brincar faz o adulto usar o
imaginario e fazer do mesmo o realizador de seus desejos e sonhos. Assim, € com
imagens que a crianga se expressa e toma como referencial (BROUGERE, 2003).

A partir de 1974, a educagdo infantil através dos jogos e brincadeiras
comecou a ser discutida no Conselho Federal da Educacdo e ganhando mais
espaco no Brasil com a Nova Lei de Diretrizes e Bases da Educacao (LDB), Lei n.
9394/96, a qual passou a dar uma atencao maior as criancas com idade inferior a
seis anos. Por isso com base na Lei em comento, a Educacao Infantil passou a ser a
primeira etapa da Educacdo Basica e a ter como finalidade principal o
desenvolvimento por inteiro da crianca até seis anos de idade, em seus aspectos
fisico, psicolégico, intelectual e social (BRASIL, 2012).

Assim, como se confirma abaixo, a Educacao Infantil € de responsabilidade

do municipio:

Artigo 11. Os municipios incumbir-se-ao de:

I. Organizar, manter e desenvolver os 6rgaos e instituicdes oficiais
dos seus sistemas de ensino, integrando-os as politicas e planos
educacionais da Uni&o e dos Estados;

Il. Exercer acao redistributiva em relacdo as suas escolas;

lll. Baixar normas complementares para o seu sistema de ensino;

IV. Autorizar, credenciar e supervisionar os estabelecimentos do seu
sistema de ensino;

V. Oferecer a educacao infantil em creches e pré-escolas, e, com
prioridade, o ensino fundamental permitido a atuacdo em outros
niveis de ensino somente quando estiverem atendidas plenamente
as necessidades de sua area de competéncia e com recursos acima
dos percentuais minimos vinculados pela Constituicdo Federal a
manutengédo e desenvolvimento do ensino;

VI. Assumir o transporte escolar dos alunos da rede municipal.
Paragrafo Unico. Os municipios poderdo optar, ainda, por se integrar
ao sistema estadual de ensino ou compor com ele um sistema Unico
de educacao bésica (BRASIL, 2012, p.15). (GRIFO NOSSO).

Desta forma, a fase da Educacéo Infantil € o primeiro passo para o bom
desenvolvimento da crianga, pois com o construtivo meio fisico e social o aluno ira
adquirir habilidades conquistadas na primeira infancia. Além, de oferecer as criangas
melhores condi¢cdes para a aprendizagem através das brincadeiras e aquelas

situacOes pedagogicas intencionais ou aprendizagens orientadas pelos professores.
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Essas aprendizagens acontecem de forma integrada no processo de
desenvolvimento infantil (BRASIL, 1998).

Educar nada mais € que levar a criangca ndo somente a aprender, mas a ser
cuidada e desenvolvida por meio de brincadeiras, jogos e brinquedos de forma
integrada e que essa junc¢ao de fatores contribua para o desenvolvimento da mesma
de forma interpessoal e sociocultural com respeito e confianca, e consequentemente
ampliando caminhos e encontrando solucdes para o dia a dia.

A educacéo auxilia o desenvolvimento das capacidades de conhecimento, das
potencialidades corporais, afetivas, emocionais, estéticas e éticas, na perspectiva de
favorecer uma maior formacao de criancas felizes, saudaveis e com educacdo de
qualidade e preparadas para viver em sociedade.

Sao poucas as escolas que investem na aprendizagem por meio do brincar,
ou seja, ainda se baseiam na educacéo tradicional, no qual as atividades ludicas sédo
vistas apenas como momentos de descanso, entretenimento ou recreagao para a
crianca. Nao esta havendo um valor condizente a que a brincadeira e jogos podem
estar perpetuando ao desenvolvimento e aprendizagem da crianca. O primeiro passo
para que este feito ocorra é fazer com que as escolas se conscientizem que a
brincadeira e jogos devem ser utilizados de forma didatico pedagdgico.

Em muitas instituicdes de ensino, o brincar € visto como prémio as criancas
que realizam as atividades com mais rapidez ou sdo mais disciplinados na escola e
aguele que possui dificuldades nas atividades escolares acabam ficando sem brincar
como punicao. Ha pessoas que sao a favor deste método, pois assim faz com que a
crianca tenha responsabilidade e se esforce para poder brincar, e os contrarios a
essa opinido criticam este método por estar sendo uma forma de negociar ou
recompensar a crian¢a por algo que é de responsabilidade e obrigacdo da crianca.

Marcellino (2003, p. 101) confirma os dizeres acima explicando que,

[...] ainda hoje, a atividade ludica é considerada pela escola como
proposta carregada pelo adjetivo ‘educativo’, que perdem as
possibilidades de realizacdo do brinquedo, da alegria, da
espontaneidade, da festa. H4& uma sisudez de realismo, algo
parecido com ‘passeios educativos’ que se faz por obrigacdo. A
vivéncia do ludico leva ao entendimento da gratuidade da alegria, da
nao relagdo entre o prazer e o atual ordenamento institucional, que
procura entorpecer o corpo, pela organizacdo, disciplina e rotina,
gerando a incapacidade dos sentidos.
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Portanto, o ludico na maioria das escolas ndo tem sido vivenciado como ele
deveria. E se a crianga ndo vivenciar o ladico tanto em seu lar como na escola, ela
nao tera em seu ‘mundinho particular’ as suas fantasias, o seus encantamentos, sua
expectativa de sonhar, de acreditar na magia. Havera no interior da crianca apenas
um vazio, algo em preto e branco, sem alegria, como se pulasse uma etapa de sua
vida.

As brincadeiras de crianca nas ruas, no passado tao vistas, como pega-pega,
alerta, pique-esconde, cobra cega, amarelinha (FIGURA 3), policia e ladrdo, salada
de frutas, autorama, jogo de botdo, peteca, bicicleta, patinete, bola, hoje estéo

praticamente extintas pelo fato da violéncia e transito extremo.

Figura 3 — Criancas brincando de amarelinha.
Fonte: http://www.google.com.br/

Todas essas brincadeiras de rua deixavam as criancas felizes, livres, mas

brincar ndo significa somente isso: é importante no sentido de possibilitar a crianca
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compreender o mundo e apreender sobre os conflitos da vida, sobre a abertura de
um mundo novo. Portanto, todos, como pais e educadores, devem firmar o direito de
brincar da crianca, pois esse ato é de uma grandeza tdo imensa que a Constituicao
Federal o legaliza.

O artigo 227, do Capitulo 7.°, do Titulo VIII da referida Lei fixa o direito da

crianca a vivéncia do ludico:

E dever da familia, da sociedade e do Estado assegurar a crianca e
ao adolescente, com absoluta prioridade, o direito a vida, a saude, a
alimentacgéo, a educacdo, ao lazer, a profissionalizagéo, a cultura, a
dignidade, ao respeito, a liberdade e a convivéncia familiar e
comunitaria, além de coloca-los a salvo de toda forma de
negligéncia, discriminagdo, exploragdo, violéncia, crueldade e
opressao (BRASIL, 1988). (GRIFO NOSSO).

O artigo acima, quando retrata “ao lazer’, estda se referindo ao brincar
puramente espontaneo de uma crianca por meio de jogos, brincadeiras, brinquedos,
em praticar atividades ludicas.

Além da Constituicdo Federal de 1988, o Estatuto da Crianca e do

Adolescente de 1990, em seu artigo 4°, expode:

E dever da familia, da comunidade, da sociedade em geral e do
Poder Publico assegurar, com absoluta prioridade, a efetivacdo dos
direitos a vida, a saude, a alimentagéo, a educacgédo, ao esporte, ao
lazer, & profissionalizacdo, a cultura, a dignidade, ao respeito, a
liberdade, a convivéncia familiar e comunitaria (BRASIL, 1990).

E também o artigo 16, paragrafo IV da referida Lei: “O direito a liberdade
compreende 0s seguintes aspectos: brincar, praticar esportes e divertir-se” (BRASIL,
1990).

Como se pode verificar, tanto a Constituicdo vigente como o ECA garantem,
perante o Estado, familia e a sociedade, o direito da crianca brincar.

Outro aspecto a comentar é a escassez de espacgo fisico promovido pelo
crescimento da civilizacdo, criando uma barreira diante do ato de brincar. O
planejamento urbano esqueceu-se das pracas e jardins, as casas perderam O0sS
quintais e se transformaram em mindsculos apartamentos, as pracgas existentes e as
ruas tornaram-se violentas, as criangas ficaram com pouco espaco fisico para sua

ludicidade. As mé&es que tomavam conta dos filhos focam no mercado de trabalho.
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Tudo a sua volta ndo mais contribui para que se exerga o direito da crianca
simplesmente brincar (FRANCO, 2008).

Ja diante do brinquedo educativo, a pedagogia se encontra juntamente ao
ludico pelo fato de que o brinquedo se transforma em algo sério, ou seja, nao é
apenas utilizado para as criancas tirarem um momento de descanso, mas de educa-
las e fazé-las aprender. E nesse momento que o brinquedo educativo faz
transparecer que a brincadeira ndo é inutil, pelo contrario, as atividades ladicas séo

extremamente interessantes para o desenvolvimento da crianca.

' - .
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Figura 4 — Criancas brincando na escola.
Fonte: http://www.google.com.br/

O brinquedo é um suporte de aprendizagem, confrontando com significados
culturais com a imaginacdo e a construcdo de aprendizagem da criangca
(BROUGERE, 2003).

Através da brincadeira a crianca assume papéis, expressam ideias, sonhos,
fantasias, frustracdes, medos e criam solu¢des que expressam realizacdo de seus
desejos ao término da brincadeira. O ato de brincar com outras criangas favorecem
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o entendimento de certos principios da vida, como o de colaboracdo, diviséo,
lideranca, obediéncia as regras e competicdo (BROUGERE, 2003).

Jogar e brincar sédo “uteis no crescimento da personalidade infantil, porque se
abordam situagdes problematicas e elaboram estratégias de agdes frente a elas”
(MURCIA, 2005, p. 47).

A introducéo de jogos a educacgédo comecgou no século XVIII, relatando sobre a
importancia dos jogos como instrumento de formacéo e facilitador de aprendizagem,

destaca-se que:

Além de exercitar o corpo, os sentidos e as aptiddes, os jogos
também preparam para a vida em comum e para as relacdes sociais.
Dessa forma, os jogos e brincadeiras utilizadas, no espaco escolar,
auxiliam no desenvolvimento das capacidades infantis, permitindo
gue a crianga construa representacdes de mundo, ja que o jogo, nas
maos do educador, € um excelente meio de formar a crianca,
afirmam as autoras. Entretanto, ainda existe uma certa distorcdo em
relacdo a natureza do ludico, na busca pela sua definicdo, percebe-
se que o0 jogo, brinquedo e brincadeira apresentam significados
distintos. As atividades ladicas sdo caracterizadas pela iniciativa,
intencdo e curiosidade do aluno, pois, os jogos podem ser utilizados
para introduzir contetdos ou formar conceitos, todavia, devem ser
escolhidos e preparados com cuidado, levando a crianga a adquirir
conceitos significativos (ALMEIDA, 2000, p.31).

Vygotsky (1982 apud KISHIMOTO, 2000, p. 35) diz que, por meio do
brinquedo a crianga aprende a “agir numa esfera cognitivista, sendo livre para
determinar suas proprias acoes”. Segundo o autor, o brinquedo “estimula a
curiosidade e a autoconfianca, proporcionando desenvolvimento da linguagem, do
pensamento, da concentragao e da atencao”.

O brinquedo deve ter uma estrutura simples, mas ao mesmo tempo
chamativa, que conduza a crianca a imaginar, fantasiar a se desafiar perante ele,
como por exemplo, um brinquedo feito de sucata.

De acordo com Brasil (1998, p. 29),

(...) o ato de brincar é muito importante para a crianga, € se tornou
um direito garantido na Declara¢do Universal dos Diretos da Crianca,
onde deixa claro que toda crianga tera direito a boa alimentacéo,
recreacdo e assisténcia médica adequada. Estabeleceu-se forma
igualitaria que a recreacao é tao importante quanto a alimentacao e a
salde para o desenvolvimento da crianca. Compreende-se que 0
brincar tem grande contribuicdo no processo de desenvolvimento da
crianca.
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A brincadeira da liberdade da criangca se relacionar com o outro, “olhar” o
ambiente a sua maneira e situar-se nele, como 0s objetos e o proprio corpo.
Atividades ladicas voltadas as brincadeiras conduzem a uma educacéo diferenciada
e inovadora, uma educacdo com capacidade de ver o ludico como algo que motiva
e facilita a aprendizagem cognitiva, afetiva e psicomotora da crianga, tornando-a um
ser critico, pensante, cheio de emocdes e sentimentos, além de se socializar com o
meio em que vive. “O brincar permite que o aluno tenha mais liberdade de pensar,
expressar e de criar para desenvolver-se plenamente no futuro” (ANTUNES, 2005, p.
43).

O brincar é uma proposta criativa e recreativa de carater fisico ou mental, que
permite ao educando criar, imaginar, fazer de conta e funciona como laboratério
facilitador de aprendizagem.

O brincar é uma juncédo de fatores, como se percebe, mas algo que chama
atencado € que essa acao leva a crianga a ser livre, a ter vontades, interesses a criar
autonomia, como sera comentado posteriormente. “Por isso, deve ser garantido ja
que € sua realidade bem como um elemento indispensavel para que ela se
desenvolva de forma plena e saudavel” (Antunes, 2005, p. 43). Por meio do brincar a
crianca manifesta a liberdade de realmente ser crianca e € admitido como um direito
porque somente ela pode praticA-lo com apoio, respeito e estimulo do adulto.
Portanto, “garantir e efetivar o direito de brincar € motivar o bem-estar da crianca e
enriquecer sua individualidade como pessoa e cidada” (ANTUNES, 2005, p. 43).

Socialmente o direito de brincar da crianca € reconhecido, além de ser
perpetuado pela legislagdo nacional e internacional e destacado por estudiosos e
educadores nao tradicionais, porém sua valorizacdo pratica ainda esta condicionada,
muitas vezes, a boa vontade de fazer valer os direitos da crianca e considera-la

como ser em desenvolvimento.

2.2 AIMPORTANCIA DOS JOGOS, DO BRINCAR E DA BRINCADEIRA COMO
RECURSO DE APRENDIZAGEM

Segundo Almeida (2000, p. 36), o prazer e alegria ndo se dissociam jamais:
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O “brincar” é incontestavelmente uma fonte inesgotavel desses dois
elementos. O jogo, o0 brinquedo e a brincadeira sempre estiveram
presentes na vida do homem, dos mais remotos tempos até os dias
de hoje, nas mais variadas manifestacfes (bélicas, filosdficas,
educacionais). O jogo pressupde uma regra, o brinquedo € o objeto
manipuldvel e a brincadeira, nada mais € que o ato de brincar com o
brinquedo ou mesmo com o jogo. Jogar também é brincar com o
jogo. O jogo pode existir por meio do brinquedo, se os brincantes Ihe
impuserem regras. Percebe-se, pois, que jogo, brinquedo e
brincadeira tém conceitos distintos, todavia estdo imbricados; e o
lddico abarca todos eles.

Nesse sentido, pode-se dizer que, 0S jogos sdo admiraveis recursos para a
Educacéo Infantil, pois por meio deles sao trabalhados de modo global os fatores
afetivo, social, perceptivo-motor e cognitivo que envolve o desenvolvimento da
crianca. E, uma das principais funcdes do educador é cuidar para que a
aprendizagem seja uma conquista prazerosa e um instrumento indispensavel para
que isso aconteca € usar o ludico no contexto de sala de aula.

A teoria de Piaget (apud OLIVEIRA, 2001), mostra que:

A competicdo nos jogos é parte de um desenvolvimento maior, que
vai do egocentrismo a uma habilidade cada vez maior em descentrar
e coordenar pontos de vista. Este processo de desenvolvimento pode
ser visto ndo somente nos jogos, mas também no julgamento moral,
na linguagem, na classificacdo, na conservagdo, na construgdo de
uma estrutura espago-temporal e na causalidade. A melhor maneira
de lidar com a competicdo nos jogos em grupo € desenvolver desde
0 inicio uma atitude saudavel e natural em relagdo a vitoria ou a
derrota, ao invés de evitar 0s jogos competitivos até que as criancas
se tornem “prontas” para eles, de alguma maneira misteriosa
(OLIVEIRA, 2001, p.114).

Assim, 0 jogo e a competicdo estdo interligados, mas dentro dos limites de
competitividade, ou seja, com respeito e dignidade.

Dessa forma, como mostra Silva; Kodama (2004, p. 6),

(...) o professor ndo dando tanta importancia somente ao ganhador e
encarando a competicdo de forma natural, minimiza o carater
competitivo, embora isso ndo impeca que as criangcas se empenhem
ao maximo em ganhar o jogo, j& que é esse 0 seu objetivo. Ao jogar,
as emocOes vao se equilibrando, transformando a derrota em algo
provisorio e a vitoria em algo a ser partilhado.
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De acordo com Lopes (2000, p. 23), “é muito mais facil e eficiente aprender
por meio de jogos, e isso € valido para todas as idades, desde o maternal até a fase
adulta”. Para qualquer idade o conteudo dos jogos devem ser adaptados para as
criancas, o que faz com que o professor deva usar sua criatividade para que eles
sejam trabalhados para auxiliar nas areas motora, cognitiva e afetiva e assim as
criangas terem um desenvolvimento globalizado, inter-relacionarem nas diversas
areas do conhecimento e atenderem a demanda do aprendiz, de forma que elas
sejam sujeitos ativos do processo.

“O jogo para a crianga € 0 exercicio, é a preparacao para a vida adulta. A
crianga aprende brincando, € o exercicio que faz desenvolver suas potencialidades”
(LOPES, 2000, p. 35).

Quanto a brincadeira, “esta é para a crianga, uma linguagem infantil que
mantem um vinculo essencial com uma atividade real” (MOYLES, 2002, p. 56). Para
que possa brincar a crianca deve ter o dominio da linguagem simbdlica, é que a
brincadeira se efetiva no plano da imaginacdo, ou seja, ha necessidade da crianca
ter consciéncia da diferenca entre a brincadeira e a realidade imediata, para que a
imaginagao se concretize.

Segundo Moyles (2002, p. 56), “a brincadeira ocorre por meio da articulagao
entre a imaginacdo e a imitacdo da realidade, ou seja, toda brincadeira é uma
transformada imitacdo, no plano das emocdes e das ideias, de uma realidade
anteriormente vivenciada “. Quando uma crianga pega um lapis e imita um avido em
pleno ar, esta orientando sua acdo ndo apenas pela percepcéo imediata dos objetos
e situacao, mas também pelo significado da acdo e por uma atitude mental.

Para brincar é preciso ajustar-se aos elementos da realidade imediata e dar a
eles outros significados. Ao brincar, por exemplo, de casinha de familia,
papai/mamae, € uma tematizacdo de papéis: nesse momento, a crianga brinca de
ser mée, de chamar a atencdo do filhinho, de dar papinha a ele. Nessas
brincadeiras, ou em outras como médico, brincar de escolinha, brincar de fazer
comidinha, brincar de vender algo e outras, a crianca esta aprendendo a trocar a
mae concreta por uma mée simbdlica, inventada, teorica, pensada. Assim, as
criancas recriam e repensam 0s acontecimentos que fizeram com que elas
“‘interpretassem” no momento da brincadeira.

Moyles (2002, p. 56) novamente explica que,
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(...) a importancia da brincadeira estd no papel que as criangas
assumem enguanto brincam, pois, ao brincar, adotam papéis e agem
diante da realidade, transferindo e substituindo suas a¢des cotidianas
pelas acdes cotidianas pelas ac¢des e caracteristicas do papel
assumido, utilizando-se de outros substitutos.

A brincadeira beneficia a autoestima das criancas, pois as ajuda a dominar
dia a dia suas aquisicbes de forma prazerosa. Também contribui para a
interiorizacdo de determinados modelos de adultos, facilitando sua adaptacao social.

De acordo com o Referencial Curricular Nacional Para A Educacéao Infantil,

(...) durante as brincadeiras, as criangas transformam o0s
conhecimentos que jA possuem em conceitos gerais com 0s quais
brincam. Assim, para assumir determinado papel nhuma brincadeira, a
crianga tem que conhecer algumas de suas caracteristicas (BRASIL,
1998, p. 26).

Essa experiéncia € algo vivenciado podendo ser um fato presenciado em
familia ou em outros meios, por meio de didlogo com o colega de sala ou mesmo
com um adulto, de filmes assistidos na televisdo, de historias em livros, entre outros.
‘A fonte de seus conhecimentos é multipla, mas estes encontram-se, ainda
fragmentados” (BRASIL, 1998 p. 27).

A brincadeira de faz-de-conta € uma das formas de brincar mais fundamentais

para um desenvolvimento infantil saudavel. Craidy (2001, p. 96) destaca que,

(...) as criancas reproduzem cenas familiares e eventos que chamam
sua atencdo como festas de aniversarios e cerimbnias de casamento
e dramatizam experiéncias vivenciadas no cotidiano (ida ao médico,
compras no supermercado). A TV, o cinema, o teatro, as historias de
livros e revistas em quadrinhos também sédo estimulos para a criacao
de cenas.

E no ato de brincar que a crianca fixa os diversos vinculos entre as
particularidades do papel aceito, seus conhecimentos e a interagcdo com outros

papéis, obtendo consciéncia disso e generalizando-o para outras situacoes.
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Pela oportunidade de realizar, de criar, de recriar e vivenciar que as
brincadeiras imaginativas proporcionam a crianca, esta pode e consegue solucionar
problemas de extrema importancia. Portanto, por meio das brincadeiras, a crianca
cria um espacgo proprio dela, sendo que nesse espacgo ela “coloca” aquilo que ela
compreende como mais importante.

Craidy (2001, p. 97) explica que,

(...) ha varias modalidades de brincadeiras, como brincar de faz de
conta, ou com papéis, é considerado como atividade fundamental da
qual se originam todas as outras; brincar com materiais de
construcdo; brincar de regras, em que todas propiciam ampliacdo
dos conhecimentos infantis por meio de atividade ludica.

E funcdo do educador, na instituicdo infantil, ajudar a estruturar o campo das
brincadeiras na vida da criangca, com a oferta de alguns brinquedos ou jogos
diversificados, além da delimitacdo e arranjo dos espacos e do tempo.

A brincadeira “é atividade objetiva que constitui a base da percepg¢ao que a
crianca tem do mundo e dos objetos humanos, motivo pelo qual ela propria € quem
determina o conteudo das brincadeiras” (LEONTIEV, 1998, p. 120).

A brincadeira também possibilita ao educador uma visdo dos processos de
desenvolvimento da crianca, ou do grupo, mediante a observacgao e registro de suas
capacidades de linguagem, de suas habilidades sdcias e de seus recursos afetivos e
emocionais.

O Referencial Curricular Nacional Para A Educacéo Infantil revela que:

Cabe ao professor organizar situacdes para que as brincadeiras
ocorram de maneira diversificada, propiciando as criangas a
possibilidade de escolherem os temas, papéis, objetos e
companheiros com quem brincar, ou 0s jogos de regras e de
construcdo, e assim, elaborarem de forma pessoal e independente
suas emocgOes, sentimentos, conhecimentos e regras sociais
(BRASIL, 1998, p. 28).

O brincar é algo flexivel que concede a crianca a ter liberdade de escolher e
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de interpretar. A brincadeira é algo tdo importante para o desenvolvimento humano
gue mesmo acontecendo competi¢cdes, brigas ela auxilia no crescimento e na
aprendizagem.

A importancia do luadico na aprendizagem favorece de forma eficaz o
desenvolvimento da capacidade de criatividade das criancas, cabendo ao educador,
intervir na criatividade da crianga, mas respeitando o desenvolvimento do ludico, o
educador podera desenvolver novas habilidades na aprendizagem infantil. Usar a
brincadeira como recurso pedagdgico, faz com que a crianca ajusta-se a realidade,
concedendo-lhe significados. Assim, os alunos com dificuldades de aprendizagem
podem usar a brincadeira como recurso para facilitar a compreenséo dos conteldos,
rompendo velhos pré-conceitos em relacdo a uma disciplina ou outra (FARIA e
SALLES, 2007).

Melo (2001, p. 78) comenta que “ao brincar a crianga tem oportunidade de
desenvolver capacidades indispensaveis a sua futura atuagcdo profissional, tais
como: atencdo, afetividade, o habito de permanecer concentrado e outras

habilidades perceptuais psicomotoras”.

2.3 O PAPEL DO PROFESSOR FRENTE AO JOGAR E AS BRINCADEIRAS NA
EDUCACAO INFANTIL

O professor da Educacéo Infantil que trabalha com jogos e brincadeiras deve
providenciar logo de inicio um ambiente adequado para as atividades ludicas serem

bem aplicadas e com conforto para as crian¢gas, como mostra a Figura 5.
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Figura 5 — Criangas brincando na escola e sendo auxiliadas pela professora.
Fonte: http://www.google.com.br/

Como revela Kishimoto (1999, p. 25), “a criacdo de espagos e tempos para 0s
jogos é uma das tarefas mais importantes para os educadores, principalmente na
escola de Educacao Infantil’. O professor deve preparar os espagos de maneira que
dé liberdade de realizar diversificadas formas de jogos, de modo, por exemplo, que
as criangcas que estejam colocando em pratica um jogo mais parado ndo sejam
perturbadas por aguelas que realizam uma atividade que necessita de mais
mobilidade, ritmo e expansao de movimentos.

O professor deve-se estar atento a idade e as necessidades dos alunos para
que selecione e deixe a disposicdo materiais adequados. Deve-se ter uma
guantidade desejavel de jogos e brincadeiras, para se realizar um bom trabalho,
como variedade no sentido do material que sé@o produzidos, podendo usar sucatas,
materiais reciclados. “E importante que o professor respeite e propicie elementos
que favoregcam a criatividade das criangas. A sucata € um material que traz consigo
varios destes requisitos” (KISHIMOTO, 1999, p. 25).


http://www.google.com.br/url?sa=i&rct=j&q=professor%20e%20crian%C3%A7as%20brincando%20em%20sala%20de%20aula&source=images&cd=&cad=rja&docid=rslAeo6ZdMsV4M&tbnid=2_VMPotL9U7ozM:&ved=0CAUQjRw&url=http://revistaescola.abril.com.br/blogs/coordenadoras/2013/04/02/o-uso-de-diferentes-espacos-da-escola-parte-1/&ei=1xMMUr7VPIno9gSw-ICABg&bvm=bv.50723672,d.eWU&psig=AFQjCNEdwm1Cxkdv9pzn99w7s6LHC07S0g&ust=1376609541067693
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As criancas adoram, tem o prazer de repetir jogos e brincadeiras,
principalmente aqueles que eles conhecem bem e sdo bem coloridos, grandiosos no
barulho, divertidas, de acdo e engracadas. E que com isso, as criancas, “sentem-se
seguras quando percebem que contam cada vez com mais habilidades em
responder, ou executar o que € esperado pelos outros; sentem-se seguras e
animadas com a nova aprendizagem” (KISHIMOTO, 1999, p. 26).

A atuacdo e participacdo do educador enriquece a atividade proposta, traz
inovagbes quanto a Nnovos personagens ou novas situagdes que tornem o jogo ou a
brincadeira mais enriquecidos e extremamente prazeroso para as criangas, elevando
suas possibilidades de aprendizagem. Os educadores, de acordo com Kishimoto
(1999, p. 26), devem “valorizar as atividades das criancas, interessando-se por elas,
animando-as pelo esforco, evitando a competicdo, pois em jogos ndo competitivos
nao existem ganhadores ou perdedores”. Outro modo dos professores estimularem
a imaginacao das criancas é servirem de modelo, brincando junto ou contando como
brincavam quando tinham a idade delas. Em algumas situacdes, os professores nao
levam em consideracdo o fator seriedade e a importancia das atividades
desenvolvidas por meio dos jogos e brincadeiras, referentes ao desenvolvimento e
aprendizagem da crianca. Preenchem o tempo com outras tarefas, deixando de
observar o efeito dos jogos e brincadeiras sobre as criancas; o que podem fazer por
seu desenvolvimento, ndo acompanhando sua evolucdo, suas novas aquisicées, as
relagdes com as outras criangas e com os adultos. “Para tanto, podem elaborar uma
planilha, um guia de observacgéo que facilite o trabalho” (KISHIMOTO, 1999, p. 26).

As criancas pequenas estdo em fase de plenas descobertas e durante a
pratica dos jogos e das brincadeiras produzem bastante conflitos, confusdes entre
elas. Dessa maneira, Kishimoto (1999, p. 27) destaca que, “os professores devem
conseguir que as criangas procurem resolver esses conflitos, ensinando-lhes a
chegar a acordos, negociar e compartilhar”.

Por meio dos jogos, a crianca aprende a manifestar mais rapida e
efetivamente seus interesses, preferéncias e necessidades. O professor tem como
missdo propiciar-lhe todas as oportunidades e materiais possiveis, enriquecendo e
diversificando os jogos, oferecendo alternativas de jogo individual ou coletivo.

O professor ndo deve reforcar papéis culturais e ou outros valores, como
explica Kishimoto (1999, p. 32),
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(...) os brinquedos aparecem no imaginario dos professores de
educacdo infantii como objetos culturais portadores de valores
considerados inadequados. Por exemplo, bonecas Barbies devem
ser evitadas por carregar valores americanos. Bonequinhos
guerreiros, tanques, armamentos e outros brinquedos, com formas
bélicas, recebem o mesmo tratamento por estarem associados a
reproducdo da violéncia. Brincadeiras de casinhas com bonecas
devem restringir-se ao publico feminino. Brincadeiras motoras, com
carrinhos e objetos méveis, pertencem mais ao dominio masculino.
Criancas pobres podem receber qualquer tipo de brinquedo, porque
nao dispdem de nada. A pobreza justifica o brincar desprovido de
materiais e a brincadeira supervisionada. Escolas representadas por
diversas etnias comecam a introduzir festas folcléricas, com dancas,
comidas tipicas, como se a multiculturalidade pudesse ser resumida
e compreendida como algo turistico, pelo seu lado exético, apenas
por festas e exposi¢cdes de objetos tipicos, ndo contemplando os
elementos que caracterizam a identidade de cada povo. Enfim, séo
tais atitudes que demonstram preconcepc¢des relacionadas a classe
social, ao género e a etnia, e tentam justificar propostas relacionadas
as brincadeiras introduzidas em nossas instituicdes de Educacgdo
Infantil.

Acima de qualquer coisa, os professores devem respeitar as preferéncias de
cada crianca.

No momento de realizacdo das atividades, é preciso que o professor/docente
desenvolva uma forma de chamar atencéo dos alunos, posicionar-se em um lugar
em que todos possam vé-lo e ouvi-lo de forma clara, ndo deixar que as atividades
tornem cansativas, deve proporcionar aos alunos uma certa “agua na boca” para
iniciar o jogo, e deixar uma sensacéo de “quero mais” ao encerrar a brincadeira e
jamais obrigar o aluno a desenvolver uma atividades que ele ndo deseja e ndo sente
prazer em realiza-la, é preciso verificar o por que deste aluno ndo querer realizar a
atividade e trabalhar o desenvolvimento dessas mesmas habilidades de forma
diferenciada para que este aluno possa ver a tal atividade de forma prazerosa e
divertida (KISHIMOTO, 1999).

De acordo com Machado (2007), ao trabalhar com brinquedo-sucata pode-se
notar habilidade na crianca de montar, fazer, transformar ideias, além de abordar a
arte-educacao. Para melhor desenvolvimento da atividade e maior capacidade de
observacéo, € interessante que o docente brinque e interaja criativamente, assim
também, ter4 outra dimensdo de seu trabalho. A sucata para crianca acaba sendo

um movimento ludico no qual para ela a sucata € um “nada” que pode vir a ser um
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“tudo”.

No momento de realizagdo das atividades, € preciso que o professor
desenvolva uma forma de chamar atencédo dos alunos, posicionar-se em um lugar
em que todos possam vé-lo e ouvi-lo de forma clara, ndo deixar que as atividades
tornem cansativas, deve proporcionar aos alunos, certa “agua na boca” para iniciar o
jogo, e deixar uma sensagao de “quero mais” ao encerrar a brincadeira e jamais
obrigar 0 aluno a desenvolver atividades que ele ndo deseja e ndo sente prazer em
realiza-la, é preciso verificar o por que deste aluno ndo querer realizar a atividade e
trabalhar o desenvolvimento dessas mesmas habilidades de forma diferenciada para
que este aluno possa ver a tal atividade de forma prazerosa e divertida
(KISHIMOTO, 2000).



CAPITULO 3 — RECICLAGEM NO PROCESSO EDUCACIONAL: ATRAVES DOS
JOGOS E BRINCADEIRAS NA EDUCACAO INFANTIL

Este capitulo visa mostrar a importancia da reciclagem do lixo, no
desenvolvimento do processo ensino aprendizagem, fazendo uso de atividades
ludicas, como jogos e brincadeiras, que se bem aplicadas, podem se transformar em
estratégias significativas que facilitam o trabalho pedagoégico e contribuem para o

conhecimento de criancas da Educacéo Infantil.

3.1 NOCOES BASICAS

O mundo esta rodeado de objetos importantes para a vida dos seres, sendo
gue estes sdo produzidos de matérias-primas extraidas do solo. Ao perderem, a
funcao, tornam-se lixo.

Nesse sentido, pode-se definir o lixo como sendo:

Todos os tipos de residuos solidos resultantes das diversas
atividades humanas ou ao material considerado imprestavel ou
irrecuperavel pelo usuério seja papel, papeldo, restos de alimentos,
vidros, embalagens plasticas. O lixo contribui direta ou indiretamente
para a poluicdo ambiental em todo o planeta (CARVALHO,;
OLIVEIRA, 2003, p. 89).

O lixo contribui de forma direta ou indiretamente para a degradacédo ambiental
por meio das seguintes formas: lixo domiciliar; lixo comercial e publico; lixo industrial,
lixo contaminado e lixo radiativo.

Independente da forma, a quantidade de lixo tem aumentado a cada dia nas
grandes cidades, trazendo problemas ambientais sérios e perigo a saude das
pessoas.

Vieira (2012, p. 2) comenta que,
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(...) o Brasil produz 241.614 toneladas de lixo por dia, 76% séo
depositados a céu aberto em lix6es; 13% sao depositados em aterros
controlados, 10% em usinas e 0,1% sao incinerados; sendo que 53%
séo de resto de comida. Cada brasileiro gera diariamente, 500 gr de
lixo, podendo chegar a 1 kg dependendo do poder aquisitivo e do
lugar de moradia.

Em meio a tudo isso surge a questdo: o que fazer.

Em geral, o lixo em pequenas cidades e propriedades rurais € depositado em
terrenos a céu aberto. Quando isso acontece, sem controle nem tratamento, origina
um lixdo (FIGURA 6). Além do mau cheiro, os lixdes atraem animais transmissores

de doencas, como baratas, moscas, urubus e ratos.

Figura 6 — Lixo urbano — lixao.
Fonte: http://www.google.com.br/

Outro problema dos lixdes € o chamado chorume, “liquido produzido pela
decomposicdo da matéria organica que penetra no solo e atinge os lencois de agua
subterraneos, contaminando-os” (BRANCO, 2001, p. 45).
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Para evitar esses problemas, em muitos centros urbanos, o lixo € enterrado
em aterros sanitarios, queimado em incineradores ou transformado em adubo nas
usinas de compostagem.

Nas usinas de compostagem o lixo que se chega quase sempre é o lixo
domiciliar, onde por meio de esteiras moveis ele é “catado” manualmente separando
0S materiais reciclaveis, como latas, papéis, plasticos, vidros, papeldes (FIGURA 7),
e logo ap6s sdo mandados para as industrias de reciclagem que também retiram o

gue Ihe serve, enviando o restante para aterros sanitarios (VIEIRA, 2012).

Figura 7 — Usina de compostagem.
Fonte: http://www.google.com.br/

Mas apesar desse trabalho, como Oliveira; Carvalho (2003, p. 90) explica

que,
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(...) as solugbes encontradas pelo ser humano para o
acondicionamento, coleta, transporte e destino final do lixo
apresentam varios inconvenientes e requerem aprimoramento. Da
mesma forma que o esgoto, a remocdo e o destino final do lixo
produzido em zonas de baixa densidade populacional podem ser
solucionados individualmente. Nos grandes centros urbanos, porém,
€ imprescindivel a existéncia de um sistema publico eficiente que
colete, transporte e dé um destino final aos residuos sélidos.

Assim, a solugdo mais viavel ecologicamente para que haja menos
quantidade de lixo poluindo o meio ambiente seria recicla-lo.

Segundo Reinsfeld (1994, apud MATTOS, 2011, p. 22) reciclagem € “um
processo de transformacdo de materiais usados em novos, sendo empregada na
recuperacao de uma parte do lixo sélido produzido”.

Oliveira; Carvalho (2003, p. 92) também comentam sobre a reciclagem:

A reciclagem é o resultado de uma série de atividades pelas quais os
materiais que se tornariam lixo ou que estédo no lixo sejam desviados,
coletados, separados e processados para serem usados como
matéria-prima na manufatura de novos produtos. Pode ser considera
também como um processo de separagéo e transformacgéo do lixo
para sua posterior reutilizacéo.

Portanto, a reciclagem consiste na transformacdo de um material em outro
produto, semelhante ou ndo ao original.

Restos de comida, embalagens de alimentos, papéis, latas e garrafas sdo os
residuos mais comuns em nossas casas. Eles podem ser classificados em organicos
gue seriam o0s restos de comida e reciclaveis ou reutilizaveis, como latas, papéis,
plasticos.

A separacao do lixo e a reciclagem sao procedimentos indispensaveis para a
reducdo de residuos e evitam a proliferacdo de moscas, baratas e ratos, bem como
a poluicdo do solo, ar e da 4gua.

Na coleta seletiva, a populagdo separa materiais que podem ser reciclados ou
reutilizados, como papéis, vidros, plasticos e metais; do restante do lixo, o organico,
destinado a aterros ou usinas de compostagem (BRANCO, 2001). Esse
procedimento reduz a quantidade de residuos enviada aos lixdes e permite produzir

adubo organico para fertilizacdo do solo destinado a plantagdes.
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Oliveira; Carvalho (2003, p. 96) destaca que,

(...) a coleta seletiva consiste na separacdo dos materiais ja na fonte
produtora para que possam ser posteriormente reciclados. Para que

7

se torne uma realidade, porém, é necessario informar e orientar a
populacdo a acondicionar separadamente os diferentes tipos de
materiais e que os 0rgdos responsaveis pela coleta a realizem de
modo seletivo, encaminhando os residuos a um centro de triagem.

Em se tratando da reciclagem h& uma série de vantagens, dentre elas:

- economia de matérias-primas virgens;

- economia de energia no processo de producao dos reciclados;

- reducdo do volume de lixo de dificil degradagéo no solo, poupando
0s aterros sanitarios, que sdo escassos e problematicos, além de
facilitar a compostagem do lixo organico (OLIVEIRA; CARVALHO,
2003, p. 96).

A reciclagem de 1 tonelada de papel representa a ndo derrubada de vinte
arvores (OLIVEIRA; CARVALHO, 2003).

O governo tem promovido inUmeras campanhas com o intuito de
conscientizar a populagdo sobre o problema do lixo nas grandes cidades. Cidades
como Sao Paulo tem encontrado dificuldade para fixar um lugar proprio de depdsito
de lixo e nas ruas quando chovem o lixo entope os bueiros provocando um grande
caos, além de doencas na populacéao.

No que se refere a legislacdo, pode-se mencionar que embasados no artigo
23, inciso VI, da Constituicdo Federal (CF), h4 normas de ambito nacional,
determinando o destino de determinados produtos, principalmente agrotoxicos,
pneus, pilhas e baterias. Os agrotéxicos pela Lei n°. 9.974/00 sdo obrigacdo da
devolucéo pelos usuarios das embalagens de agrotoxico vazias (MATTOS, 2006).

A Resolucao n. 258 de 26 de agosto de 1999, do Conselho Nacional do Meio
Ambiente (CONAMA), dispde que:

As empresas fabricantes e importadoras de pneumaticos ficam
obrigadas a coletar e dar destinacdo final, ambientalmente
adequada, aos pneus inserviveis existentes no territério nacional, na
proporcao definida nesta Resolugdo relativamente as quantidades
fabricadas e/ou importadas (MATTOS, 2006, p. 43).
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Com a meta de motivar o processo de reciclagem no Brasil, o Conselho
Nacional do Meio Ambiente (CONAMA) instituiu por meio da Resolucéo n. 275 de 25
de Abril de 2001, com base nos padrdes adotados internacionalmente, o Codigo de
Cores para os diferentes tipos de residuos (FIGURA 8), a serem admitidos pelos
coletores e transportadores, bem como em campanhas informativas da coleta
seletiva. Segundo esta classificacdo, definiram-se as seguintes cores: AZUL:
papel/papeldao; VERMELHO: plastico; VERDE: vidro; AMARELO: metal; PRETO:
madeira; LARANJA: residuos perigosos; BRANCO: residuos ambulatoriais e de
servicos de saude; ROXO: residuos radioativos; MARROM: residuos organicos;
CINZA: residuo geral néo reciclavel ou misturado, ou contaminado nédo passivel de
separacao. Enfatiza também a importancia dos 3 Rs, sendo eles Reduzir, Reutilizar
e Reciclar (BRASIL, 2001).

Nas escolas, os educadores tem mostrado e explicado como se separa o lixo
de acordo com cada latdo especifico pela sua cor, para que os alunos separem-no
em sua residéncia (FIGURA 8).
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Figura 8 — As principais cores da reciclagem
Fonte: http://www.google.com.br/
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Alguns materiais que podem ser reciclaveis: jornais e revistas, envelopes,
cartazes, latas de 6leo, sucatas em geral, copos, garrafas, tubos, sacos em geral
(OLIVEIRA; CARVALHO, 2003).

A Educacdo Ambiental € considerada um processo continuo, que se deve
estender para toda a vida de um individuo, centrado em abordagens de resolucdo de
problemas, ocorrendo através de agentes formais e informais de educacdo e
promovendo a integracdo da educacdo na comunidade.

Portanto € de extrema importancia que criancas da Educacao Infantil
aprendam, vejam o0 que é na pratica a Educacdo Ambiental, para que no futuro
sejam adultos conscientes em relagdo ao meio ambiente, e até mesmo ao respeito
para com o proximo. Sim, pois € justamente nesta fase que a crian¢a assimila todas
as experiéncias para transforma-las em atitudes no decorrer de sua vida.

Contudo, esse trabalho da reciclagem tem sido muito dificil, pois nem todos
participam, nem todos tem consciéncia de que o meio ambiente estd sendo
degradado em meio a tanto lixo.

A unido da Educacdo Infantii e da Educacdo Ambiental € de extrema
necessidade para criar uma nova geracao que respeite a natureza, a admire e que
acima de tudo se veja como parte dela, além do que conscientizar a crianca
pequena de como o lixo é danoso para 0 ambiente em que vive, para 0 meio
ambiente, mostrando que recicla-lo é uma grande solucéo.

Desta forma, esse capitulo tratard de como os educadores da Educacao
Infantil em meio a reciclagem, realizando jogos e brincadeiras para com as criancas
podem estar colaborando em mostrar a importancia da reciclagem para o meio
ambiente e ao mesmo tempo trabalhando o Iudico em prol de um melhor processo
de ensino aprendizagem.

O trabalho com a reciclagem € de extrema importancia para as criancas
pequenas, principalmente envolvendo o ludico, que como ja foi dito, traz grande

beneficios para o desenvolvimento e a aprendizagem das mesmas.

3.2 ARECICLAGEM NO PROCESSO EDUCACIONAL

Como a escola € uma instituicdo presente desde muito cedo na vida das
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criancas, ela possui um peso grande em estar realizando um trabalho quanto ao lixo
por meio do educador que deve apresentar tendéncia a conversar, ouvir, dialogar,
permeando, desta forma, todo a conhecimento adquirido e procurando averiguar
com profundidade essa situacdo que constitui ameaca ao meio ambiente a que
pertencemos e refletir em conjunto (escola/comunidade) sobre ela, a fim de
contribuir para uma solucao.

Talamoni (2003, p. 89) revela que “a Educacdo Ambiental € um processo
coletivo, que busca principalmente o dialogo como forma de se chegar a um objetivo
desejado, com alternativas sécio-ambientais que favorecam a grande maioria e que
integre o ser humano no seu meio”.

A crianca deve ter plena consciéncia de que o sentido da sua vida néo € algo
distinto do sentido do préprio planeta. Assim, ela deve se preocupar com a
preservacdo do meio ambiente, até porque o ser humano vé como uma questdo de
qualidade de vida, de sobrevivéncia futura.

A saude dos homens, o aumento da desigualdade social, a escassez de
alimentos e de agua potavel, além de um ar poluido, com caracteristicas de clima
seco, de um horizonte sem brilho, lixos jogados pelas ruas das grandes cidades e
em lixdes imundos nas pequenas; nada mais sdo que males realizados pelo préprio
ser humano, por meio de acgdes feitas por ele mesmo, ou por suas empresas que
somente buscam o lucro.

Assim, a Educacdo Ambiental € extremamente importante para a crianca da
Educacao Infantil, pois por meio do professor toda a degradacdo do meio ambiente
que tem ocorrido deve ser de alguma forma comunicada e trabalhada por ele, para
gue a crianga, que sera o adulto do futuro ndo continue maltratando a natureza, e
consequentemente provocando mais desastres ambientais.

O professor devera trabalhar logo no inicio com projetos voltados para a
reciclagem e o meio ambiente, mas embasados na realidade da criangca, como por
exemplo, procurar averiguar o lixo nas ruas, como € realizada a coletiva seletiva da
cidade ou mesmo da rua da crianga, como € o lixo da residéncia de cada criancga.
Esse procedimento € de grande valia, porque a crianga ira vivenciar o processo, ou
seja, estara observando, tendo contato. E algo concreto, ndo apenas da imaginaco,
logicamente isso toca muito mais o ser humano, do que apenas figuras de revistas,
filmes, internet

Lopes (1990, p. 68) explica:
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A escola existe para propiciar a aquisicdo dos instrumentos que
possibilitam o acesso ao saber elaborado (ciéncia) e ainda sobre os
conteudos escolares: precisam ser conduzidos de forma que, ao
mesmo tempo em que transmitam a cultura acumulada, contribuam
para a producéo de novos conhecimentos.

O professor deve atuar deixando que as criangas da Educagédo Infantil
aprendam com base em sua vivéncia e experiéncias, porque por meio desse
procedimento havera a contribuicdo para que todos se sintam inseridos diante do
processo da Educacdo Ambiental.

Portanto, a escola é o melhor ambiente de conscientizacdo de que o0 meio
ambiente deve ser valorizado e assim deve trabalhar com projetos, campanhas;
atitudes essas que mobilizam a todos em prol do combate ao lixo e do favor a
reciclagem como meio de solucéo.

Abrindo a possibilidade para o surgimento de uma escola critica e inovadora,
€ necessario um vinculo entre o professor e o aluno; estabelecendo o trabalho de
ensino aprendizagem, a qual permita o dialogo com o conhecimento.

Hoje na educacdo, um grande problema encontrado nas escolas é a falta de
motivagdo e envolvimento dos alunos nos processos de aprendizagem.
Principalmente porque para as criangas pequenas a compreensdo da realidade se
da mais pelos aspectos concretos que pelos aspectos abstratos, porque eles
necessitam estar emocionalmente envolvidos (TALAMONI, 2003).

Assim, o professor deve estar sempre inovando, trazendo novidades,
despertando a criatividade das criangas, ou seja, a maneira de conduzir uma aula é
que faz a diferenca. Hoje, como o brincar esta em voga um bom trabalho seria
envolver, como ja dito, a Educacdo Ambiental e o ludico levando para a sala de aula
momentos prazerosos que conduzirdo a uma aprendizagem divertida e melhor
conduzida.

Todos poderdo confeccionar jogos e elaborar brinquedos por meio da
reciclagem, por exemplo, do lixo da casa de cada um.

Os brinquedos confeccionados com materiais alternativos, além de ajudar a
preservar a natureza, sdo oportunidades dadas a crianca para desenvolver sua
criatividade e seu pensamento critico em relacdo ao desperdicio, esse feito gera

economia, diversdo, educa na conscientizagdo do meio ambiente, além de mostrar
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“aquela” crianga consumista que o que para ela é descartavel pode se tornar algo
lindo e valoroso.
Segundo Gomes (2003, p. 268),

(...) o professor ao aprender a construir e utilizar recursos didaticos
variados e de facil acesso, sabera orientar melhor seus alunos. O
professor € mediador da relacdo entre aluno e o conhecimento,
organizando o grupo e priorizando as atividades didaticas que
possam ser significativas para a aprendizagem, de acordo com a
realidade que trabalham e como perfil de seus alunos.

O lixo tem como objetos readquirir valor nas maos das criancas. Sendo bem
utilizado, pode servir também como material pedagogico. Principalmente no ensino
fundamental, trabalhos com reciclagem do lixo podem contribuir na conscientizagéo
dos alunos em relacdo ao uso racional dos recursos naturais (OLIVEIRA;
CARVALHO, 2003).

E possivel trabalhar com materiais atraentes e educativos com baixo custo e
ensinando o aluno a economizar e reaproveitar. O brincar € uma atividade natural e
necessaria para a crianca, além de ser uma peca importante na sua formacao.

Fazer com a crianca monte seu proprio jogo com reciclagem € uma maneira
de ela usar as préprias méaos, onde sao capazes de explicar o que a maquina faz, ou
seja, nossa propria identidade. A crianca quando confecciona um jogo estd em um
momento de ludicidade, ela sente o prazer em ver a confeccdo de seu préprio
brinquedo.

O periodo de criacdo do brinquedo é sempre fundamental e faz com que a
crianca veja o seu valor e € uma opcdo mais acessivel as classes menos
favorecidas.

A maioria dos brinquedos tem a finalidade de trabalhar a coordenacao vicio
motora, no¢des de tempo e quantidade, a relacdo entre nUmero e quantidade de
uma forma prazerosa para a crianca e sustentavel ao meio ambiente.

De acordo com Vieira (2012, p. 4),
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(...) ao trabalhar a reciclagem também se trabalha a sensibilizacdo, a
compreensdo e a responsabilidade do aluno. Na sensibilizacdo, o
aluno toma contato com o ambiente ou area de estudo e atraves de
praticas de percepcdo ou simples observacdo, se percebe a
dimensdo ambiental. Na compreensdo o0 aluno € levado a
compreender os ciclos, atividades ou funcdes de cada parte do
sistema de estudo em relacdo a dindmica do todo. Na
responsabilidade o aluno passa a identificar as responsabilidades
devidas a cada integrante do sistema.

E de extrema importancia destacar que o trabalho com reciclagem promove
uma discussdo de cuidados com o meio ambiente e deixa as criancas aptas a
preservarem e atuarem no planeta em que vivem.

Atividades com sucatas fazem com que as criancas adquirem o
desenvolvimento saudavel, exploram a criatividade e auxilia na formacao infantil nos
aspectos emocionais, intelectuais, sociais e fisicos.

O educador tem que incentivar o aluno a separar 0s materiais organicos dos
inorganicos, fazendo assim o surgimento da organizacdo como ser humano e, além
disso, fica mais facil na hora da confeccdo dos brinquedos. E fundamental a
diversificacdo dos materiais reciclados para a melhoria do processo ensino-
aprendizagem. A construcdo de jogos por meio da reciclagem (FIGURA 9)
proporciona ao aluno uma maneira prazerosa a construir ativamente seu
aprendizado, fazendo assim que a construcdo Ihe proporcione novos

conhecimentos.

Figura 9 — Reciclagem — professora e alunos confeccionando jogos
Fonte: http://www.google.com.br/
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Os jogos além de ser uma das formas de divertimento da crianca, facilitam o
aprender e aumenta a capacidade de absor¢do do que foi ensinado, exercitando as
funcdes mentais e intelectuais do jogador, além disso, esse processa conscientiza a
crianca sobre como estar utilizando lixo de forma que ndo haja degradacédo ao meio
ambiente.

Assim, trabalhar jogos com reciclagem faz com que a crianga imagine o que
ela esta fazendo pela natureza, se esta prejudicando ou preservando e pensando
como ainda pode melhorar.

E fundamental que o educador frise que a reutilizacdo e a reciclagem sio
muito importantes, pois além de servirem para confec¢cdo de outros objetos, ao
realizar tal processo os problemas que os lixos causam ao meio ambiente se
tornardo menores. Jogos com reciclagem garantem ao aluno uma forma mais eficaz
sobre o tema “reciclagem”, ou seja, eles passam a ter maior satisfagdo em aprender
como prevenir a poluicdo do meio ambiente.

Portanto, em relacdo ao professor, ndo basta falar da Educacdo Ambiental,
deve pratica-la juntamente com a crianca, para ela vivenciar e sentir como 0 meio
ambiente, a Terra é importante para a sua sobrevivéncia.

O jogo exige um esfor¢co por parte da crianca, onde ela tem que cumprir seus
objetivos, fazendo com que ela busque no jogo ser desafiada pelo dificil, para
demonstrar seu valor quando vencé-lo. O jogo faz com que gere um clima de
fascinio em torno da atividade que o esta desafiando a pensar.

O educador precisa trabalhar jogos dinamicos e sempre junto com a
recreacdo, proporcionando ao aluno, uma forma de interagir no meio social. A
participacdo grupal faz com que eles possam adquirem habitos de relacdes
interpessoais descobrindo habilidades ludicas.

Jogos montados em grupo fazem com que a crianca descentralize do seu
préprio egocentrismo e o obriga a considerar os pontos de vista dos outros.

Jogos confeccionados pela reutilizacdo de matérias descartaveis acrescentam
um carater educativo, tanto de ordem ecoldgica, como econémica e nhdo consumista.

Os jogos séo formas de ensino que fazem com as criancas aprendam o que
ninguém pode ensinar, além de |hes ensinar sobre seus mundos. “Ao brincar as
criangas, praticam os processos complicados e estressantes do cotidiano, fazendo
assim, com que possam adquirir maiores habilidades para se comunicar e viver em
seu cotidiano” (ANTUNES, 2005, p. 76).
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O brincar como algo puro, criativo, imaginativo, préprio mesmo de crianca é
capaz de construir em seu interior mais e mais prazer simplesmente por meio do ato
de brincar.

Hoje o ladico pode ser destacado diante do ser humano, como algo que gera
emocao e razao. Nessa pesquisa, a emocdo seria o divertimento, o prazer em
brincar e a razéo seria a conscientizagdo da ndo degradagdo do meio ambiente por
meio do lixo realizando assim a reciclagem de lindos jogos na producdo de

deliciosas brincadeiras.

3.3 A SUCATA COMO FATOR LUDICO NO DESENVOLVIMENTO INFANTIL

A crianca até o final do Ciclo | do Ensino Fundamental tem seu
desenvolvimento por meio de atividades ludicas que logicamente perpetua o brincar,
o desenvolvimento do processo ensino-aprendizagem. Dessa forma, jogos e
brinquedos confeccionados pelas criangas sob a orientacdo do professor e
utilizando-se de um material rico em possibilidades explorativas e manipulativas,
como a sucata contribui de forma enriquecedora ao desenvolvimento global das
mesmas.

“Para brincar de maneira espontanea e criativa, a sucata, os restos, os
refugos, a matéria antes de ser elaborada e depois de haver sido usada, ndo um
material muito rico, que n&do custa nada e que muitas vezes estaria poluindo o meio
ambiente por nao ser biodegradavel” (MACHADO, 2007, p. 42).

E considerada sucata todo material descartavel, aquele material vindo do lixo
de uma sociedade de consumo e que aparentemente ndo tem mais utilidade, mas
que, com um pouco de criatividade podera ser reaproveitado.

Partindo do mau uso do consumismo e da falta de criatividade que o
brinquedo industrializado traz a uma crianca em sua fase inicial escolar, 0
brinquedo/sucata surge para preencher a lacuna entre a necessidade de consumir e
a alegria de criar além de proporcionar o aprender, fazendo no contexto de sala de
aula e criar um clima de socializagdo. E também havendo “aquela” jungao, que foi
dito de Educagdo Ambiental + ludico = desenvolvimento e conscientiza¢cdo para um

meio ambiente melhor, sem degradacéo.
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Como destaca O Futuro do Presente (2007, p. 4),

(...) brinquedo feito com sucata, além de ajudar a preservar a
natureza, € oportunidade dada a crianca para desenvolver sua
criatividade e seu pensamento critico em relacdo ao desperdicio
(consequéncia do consumo desenfreado). E uma maneira simples,
econdmica e divertida de educar e ajudar na formacéo dos cidadaos
mirins.

O manuseio de sucata em brinquedos (FIGURA 10) e jogos (FIGURA 11)
permite ao educador verificar o estagio cognitivo em que a crianca se encontra
(FRIEDMANN, 2001).

Figura 10 — Brinquedos feitos de reciclagem  Figura 11 — Jogos feitos de
reciclagem
Fonte: http://www.google.com.br/ Fonte: http://www.google.com.br/

Por principio a sucata traz consigo elemento da transformacéo: é algo que
passa a ser usado fora do seu habitual, como por exemplo, um cabo de vassoura,
sementes e caro¢os, um liquidificador quebrado, caixas de papeldo, uma garrafa de
pet. Machado (2007, p. 42) conta que,


http://www.google.com.br/url?sa=i&rct=j&q=sucata%20brinquedo&source=images&cd=&cad=rja&docid=i-UlRypm-mV_oM&tbnid=kGDr6nZaThJCwM:&ved=0CAUQjRw&url=http://proaiseartedeeducar.blogspot.com/2012/10/foto-ideia-brinquedos-de-sucata.html&ei=8NUMUr3OF4vy8ASJ8IDQCQ&bvm=bv.50723672,d.eWU&psig=AFQjCNEiPuR4peq62_wUImTg7DuhvGvIEw&ust=1376659300317486
http://www.google.com.br/url?sa=i&rct=j&q=sucata%20brinquedo&source=images&cd=&cad=rja&docid=i-UlRypm-mV_oM&tbnid=kGDr6nZaThJCwM:&ved=0CAUQjRw&url=http://proaiseartedeeducar.blogspot.com/2012/10/foto-ideia-brinquedos-de-sucata.html&ei=8NUMUr3OF4vy8ASJ8IDQCQ&bvm=bv.50723672,d.eWU&psig=AFQjCNEiPuR4peq62_wUImTg7DuhvGvIEw&ust=1376659300317486
http://www.google.com.br/
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(...), além disso, a sucata € um brinquedo ndo-estruturado em que é
preciso haver acdo da prépria crianca para que a brincadeira
aconteca; “O que eu posso fazer com palitos de fosforo riscados?”,
ou... “O que uma concha do mar me sugere?” — vem dai um mundo
tirado do nada, como o mundo maravilhoso do menino impossivel.

Bettelheim (2001 apud MACHADO, 2007, p. 42) escreveu:

E surpreendente o que uma crianca pequena pode aprender apenas
brincando com o cartucho de papeldo de um rolo de papel higiénico,
ou quao construtivo e educativo pode ser brincar com caixas vazias.
Antigamente, quando as linhas vinham em carretéis de madeira, as
criangcas pequenas usavam 0s carretéis como blocos, uma vez que
sabiam que os carretéis de madeira tinham uma funcdo essencial
nos trabalhos de costura de sua mae. Assim, pais e filhos viam algo
de importante nos carretéis de madeira, ao passo que 0s blocos séo
importantes apenas para as criancas.

Hoje os carretéis sao feitos de plastico, mas uma mae pode pedir a sua
costureira ou se caso ela mesma costurar para guarda-los para que o filho junto a
ela ou a professora faca, por exemplo, as rodinhas de um carrinho.

A crianca também pode juntar rolhas, caixinhas de fésforo, palitos de sorvete
ou de comida chinesa para confeccionar com esses materiais brinquedos-sucata.
Aqui pais e filhos podem interagir nesse trabalho. N&o ha necessidade de a sucata
ser trabalhada apenas na escola, os pais também podem juntamente com seus
filhos realizarem lindos jogos e brinquedos.

E interessante dizer que o lixo reutilizado e recriado traz consigo uma

mensagem psicologicamente construtiva, como explica Machado (2007, p. 44),

(...), pois, de maneira simbdlica ou por analogia, poderemos lidar
internamente com o nosso “lixo” também, usando as partes que ndo
nos agradam para dizer coisas, para fazer, e para ser mais
integralmente. Para as criancas, isso se d4 de maneira menos
pensada, mais inconsciente, e num movimento lidico no qual a
sucata € um “nada” que pode vir a seu um “tudo”.

E que se pais valorizarem os brinquedos industrializados, os denominados
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brinquedos da “moda” como aqueles brinquedos sofisticados e eletrénicos pode
fazer com que a crianga pense que o mundo exterior, a realidade, é mais importante
gue o interior, que € a vivéncia, a descoberta, o criar.

Nada melhor para o desenvolvimento de uma crianca do que ela inventar e
reinventar, utilizar a sucata, o material reciclado como ela quiser, da maneira que ela
quiser, pois também esse “poder” usar trara a ela mais autonomia e diversidade de
pensamentos. E como afirma Machado (2007, p. 45), “o brincar com sucata, restos e
refugos exerce na crianca a sua capacidade de escolha e que possa utilizar o
material que escolheu da maneira que quiser”.

O papel do educador é importante durante as atividades, como o condutor do
processo, provocando a participacdo coletiva e desafiando o aluno na busca de
encaminhamento e solucdo dos problemas, pois € através do jogo que podemos
despertar e incentivar a crianca para o0 espirito de companheirismo e de

compreensao.

3.4 ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

Como foi dito, ha jogos comprados, os industrializados e tecnoldgicos que se
utilizam de chip e de outras paraferndlias modernas. Os de sucata se utilizam de
latas de achocolatado, tampas, pedacos de madeira, retalhos de pano, copos de
iogurte, entre outros.

Os jogos de Faz de Conta sdo também de grande importancia para crianca,
pois eles sdo um meio de a crianca assimilar o mundo real através do simbolismo e
também de compreender o papel de cada personagem, que ela vive na imitacao-
criacdo, encontrando o seu proprio lugar. Ha também as atividades consideradas
natural, como a vida ao ar livre, correr, trepar, pegar, fugir empurrar, chutar.

Os jogos coletivos sado aqueles que permitem dispersdo seguida de
organizacdo, embora nao seja viavel estimular a competicdo entre partidos; sao
bons os jogos em formacé&o de roda, onde as criangas agem em conjunto, mas com
alternancia do papel principal; jogos de mesa estes sao faceis e educativos, como o
domind, mico-preto.

Assim, abaixo um exemplo de como brincar por meio de jogos e brincadeiras
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envolvendo a sucata/reciclagem (PORTAL DO PROFESSOR, 2013):

Jogar boliche — A professora propde as criangas confeccionarem juntamente
ela, o material para o gostoso jogo. Assim irdo utilizar 10 (dez) garrafas, 1 (uma)
bola.

Desta forma, as criangas farao cartazes solicitando que as pessoas que doem
garrafas de 600 ml de plastico transparente e lisas. Os alunos ficardo encarregados
de trazerem meias usadas e jornal para realizarem a reciclagem e produzirem papel

para enfeitaram as garrafas (FIGURA 12).

Figura 12 — Jogo de boliche.
Fonte: http://www.google.com.br/

Apbs a confeccgdo do jogo, criar-se-ao as regras do mesmo.
Apbés compreenderem as regras, as criancas e a professora anotardo
guantos pontos serdo obtidos individualmente na 12 , 22 e 32 jogadas

respectivamente.


http://www.google.com.br/url?sa=i&source=images&cd=&cad=rja&docid=-CaJnTvHkbDazM&tbnid=IUPmsamDgY3u_M:&ved=0CAgQjRwwAA&url=http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=28938&ei=PekMUoDcK4ze8wS-ooCwBQ&psig=AFQjCNGKnTXC0KOVlwcYH-nABdzlhAAzOQ&ust=1376664253768787

Em seguida fardo uma tabela, tal qual modelo abaixo:
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N° de pontos

12 28 32 TOTAL
Marcia Il 1] Il 7
Catarina I Il [l 6
Antbnio José i I I 7
Beatriz 1] Il I 6
Carolina 1 1l Il 9

Fonte: Elaboracdo nossa.

Dessa forma, as criancas desenvolverdo o seu lado criativo, a professora

trabalhara autonomia com elas no sentido de que irdo ter a oportunidade de

trabalharem o jogo e material segundo a criatividade das mesmas além de promover

a conscientizacdo da necessidade de se reciclar o lixo e assim evitar que haja

acumulo do mesmo, e consequentemente degradacdo do meio ambiente e também

a interpretarem tabelas e gréaficos. Tal atividade € um modelo que permite associar

Educacdo Ambiental e o ludico em prol do desenvolvimento da crianga pequena.




CONCLUSAO

Pode-se verificar que a crianca em séculos passados ndo possuia infancia.

Apenas com o Cristianismo a infancia foi contemplada de forma que a crianca
podia brincar e se sentir “crianga”.

Entretanto, somente com a chegada do capitalismo, a crian¢ca comecgou a ser
vista ndo mais como um adulto em miniatura, mas como alguém que gostaria de
brincar e ser respeitada em seus direitos. Neste periodo as criangas eram cuidadas
por meio de creches assistenciais que visavam apenas a alimenta-las, a dar a elas
seguranca, mas nao com educa-las pedagogicamente.

O brincar com jogos e brincadeiras era meramente recreativo sem intengao
pedagdgica, sem destaque para o aprender brincando, com prazer e criatividade.

Hoje, a maioria dos educadores ensinam as criancas, principalmente os
menores da Educacado Infantil por meio de atividades ladicas. Logicamente que ha
escolas ainda que vivem em séculos passados, com visfes tradicionais.

Aquelas as quais as criancas brincam aprendendo tem realizado projetos e
unido a Educacdo Ambiental ao ladico para que as criancas brinquem e se
conscientizam de como podem estar ajudando a diminuir o lixo de suas casas em
prol de um meio ambiente mais lindo, menos poluido, com mais vida.

E um trabalho imensamente rico, pois as criangas ao guardarem uma latinha,
um carretel, um papel rasgado colorido, podem confeccionar jogos e produzirem
gostosas brincadeiras e ao mesmo tempo ajudarem a limpar a sua cidade, o seu
meio.

Foi visto, por meio de uma atividade citada no referencial teorico, o jogo de
boliche, o quanto a crianca ao cria-lo, joga-lo pode estar aprendendo e se
desenvolvendo a sua autonomia, a sua capacidade de pensar, 0 seu eu critico, a
sua posicéo perante o mundo.

Por tudo isso, € extremamente interessante que o educador faca a juncao
Educacdo Ambiental/lidico, pois as criangcas tém a necessidade de se
desenvolverem, mas também de serem cidaddos conscientes em busca de um

futuro melhor para os filhos que ter&o, para uma natureza pura, sem degradacoes.
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Ha na maioria das escolas da Educacéo Infantil, a Educagdo Ambiental, mas
apenas sendo trabalhada por meio de livros didaticos. As criangas devem ter contato
com a sua realidade, devem averiguar e estudar as questdes ambientais do seu
ambiente devem assistir a palestras, debates sobre as nocfes da coleta seletiva de
lixo, hospitalar, industrial e domiciliar.

Desta forma, enquanto no Ensino Fundamental ndo se integrarem de forma
concreta e real a questdo da Educacdo Ambiental, menos chances teremos de
conquistar melhor qualidade de vida. A Educacdo Ambiental vai além de
comemoracgoes de “semana do Meio Ambiente”, plantio de arvores e campanhas de
protecdo de animais e & natureza em geral. E preciso alertar as escolas sobre o
processo de degradacdo do ambiente chamando a atencéo para o que deveria ser

preservado mas nao foi.
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